Zakladné prahovanie

V tejto ¢asti sa budeme venovat najjednoduchsiemu prahovaniu - rozhodovaniu medzi dvoma triedami
pri pouziti Sedoténového obrazu. Zakladné metédy pouzivaji histogram celého obrazu, t.j. jednd sa o
globalne prahovanie.

Trividlny sposob je ur¢enie prahu manuélne (pohiadom na histogram). Samozrejme pri prekryvajicich
sa histogramoch tloha nie je az takd trividlna, prah sa moze hladaf skusmo, pripadne interaktivne.

Ak chceme postup automatizovat, moézeme pouzit nasledovny iteratfvny algoritmus [1]:

1. Vyberte pociatoény odhad pre globdlny prah 7'

2. Rozdelme body obrazu (z,y) na dve skupiny Gi, G, podia toho podla toho, & ich hodnota je
vacsia ako prahovd, t.j. ¢i f(z,y,) > T

3. Vypocitajme priemerné (stredné) hodnoty pre skupiny G, G2 a oznacme ich mq,mo

4. Vypocitajme novd prahovi hodnotu uprostred medzi m; a mq ako
1
T = 5 (m1 + mz)

5. Opakujme kroky 2 az 4, kym nebude rozdiel medzi hodnotami T za sebou mensia ako vopred
definovana hodnota

Ked obraz ma L drovni jasu a rozmery M, N potom my,my vypocitame ako:
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pricom n; je pocet bodov s droviiou jasu .

Referencie

[1] Gonzalez, R., C., Woods, E., W., Digital Image Processing, Global Edition, 4th edition, Pearson
2018, ISBN 10: 1-292-22304-9



