Segmentacia obrazu - vod

Cielom segmentécie je zmysluplne zjednodusit reprezentéciu obrizku tak aby sme spolu do jed-
notlivych tried zoskupili spolu body z nejakym vlastnostami. Najjednoduchsie metédy bert do tivahy iba
hodnoty bodov a nie ich polohy. V tom pripade hovorime o prahovani. Ak prahujeme do dvoch tried
(zvycajne objekt(y) v popredi a pozadie), vysledkom je bindrny obraz. Samozrejme prahovat mozeme
aj do viacerych tried. Pri Sedoténovych obrazoch prahujeme na zdklade hodnoty jasu, pri farebnych
mozeme na zaklade hodnoty farby. Taktiez prahovacie metédy sa dajui vylepsit tym, Ze istym sposobom
sa do uvahy aj polohy bodov a takto zacinaju splyvat s inymi metédami segmentécie.

Zékladné rozdelenie prahovacich metdd je nasledovné:

e klasické metédy (napr. K-means, OTSU, ... )
e metédy pomocou Al (tzv. sémantické prahovanie)
Podla sposobu ako sa prahovanie aplikuje by sme mohli metédy rozdelit na:
e globalne prahovanie
e lokdlne prahovanie (tu uz vyuzivame aj informéciu o polohe bodov)

Pri prahovan{ je ¢asto pri pohlade na histogram jasné ako volif prah. Napr na Obr. 1 vidime
histogramy ktoré maju jasne oddelené oblasti hodnot a teda mozeme spolahlivo umiestnif hodnoty prahu.
Situdcia sa moze lahko zhorsit, ked ke v obraze pritomny sum, scéna je nerovnomerne osvetlend (kolfsanie
jasu), objekty odrazaji svetlo a podobne. Nésledkom méze byt zliatie histogramov. Priklad takejto
situdcie za pritomnosti Sumu je zndzorneny na Obr. 2.
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Obr. 1 Priklady histogramov obrdzkov, kde je trividlne zvolit hodnotu prahu T, resp. viacerijch prahov
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Obr. 2 Priklady obrdzkov a ich histogramov, kde vidime, ako sa pritomnostou éoraz silnejsieho sumu
histogramy objektu a pozadia zlievaji a situdcia pre volbu prahu zhorsuje

V dalsich ¢astiach textu st uvedené vybrané metédy segmentécie. Taktiez s spravidla uvedené
priklady ako sa pouzivaji v prostredi MATLAB.

Informécie o segmentécii v prostredif MATLAB mozno néjst v [1]. K dispozicii s rozne interaktivne
aplikécie (napr. colorThresholder, imageSegmenter, volumeSegmenter), mnozstvo funkeif na vykondvanie
segmentdcie (napr. graythresh, multithresh), zobrazovanie a vyhodnocovanie vysledkov a mnoho dalsich.
Taktiez je tam uvedenych mnozstvo prikladov.

Informécie o segmentécii obrazu je mozné nijst v [2] a spolu s mnozstvom praktickych ukazok v
prostredi MATLAB aj v [3].
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