
Morfológia - úvod

Morfológia je oblasť spracovania obrazu, ktorá je založená na teórii množ́ın. Základom je práca s
čierno-bielym (binárnym) obrazom Morfologické operácie sú definované aj pre šedotónový obraz a dajú
sa rozš́ırǐt na farebný a 3D obraz. V nasledujúcich častiach sa zameriame na morfologické operácie s
čierbonielym a šedotónovým obrazom. Viac informácii o morfológii a morfologických operáciách je možné
nájsť v [1] [2] [3].
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