Morfologia - tivod

Morfolégia je oblast spracovania obrazu, ktord je zalozend na teérii mnozin. Zakladom je praca s
¢ierno-bielym (bindrnym) obrazom Morfologické operdcie si definované aj pre Sedoténovy obraz a daji
sa rozsirit na farebny a 3D obraz. V nasledujtcich ¢astiach sa zameriame na morfologické operécie s
¢ierbonielym a Sedoténovym obrazom. Viac informacii o morfolégii a morfologickych operéciach je mozné
najst v [1] [2] [3].
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